n ,.

1/2

n ,.

n ,.

—— Dominos: chiffres/lettres "
Cartes & pinces: écriture * i i ™
comantezept T Ip . ) . uc}:’q'”e e"f:m :"°°he 1 Tonbols. s § Les deux font la pairel
. * [rouve les écritures du . n domino est retourné sur la table. P
10101010 10 ) ) deux 2 *Jeu |: associe le mot et le
10 10 nombre et P' ace tes pinces. Le reste constitue la pioche. = 5
4 unités 7 dizaines 1(1{01010 3 ri *Le premier enfant doit poser un trOIS o || 3 nombre.
‘ *La réponse se trouve au dos. . . %
7 unités 4 dizaines 10, 101010 domino pour compléter la ligne. Sl quatre + 4 *Jeu 2 : retourne le nombre
e - L ne peut pas, il pioche. Si sa pioche : 5,1 et écris le(s) mot(s) sur
a7 umes . eSL+ bonne, il peut J°“e|r : - Pardoise.
ErrT— ’ *Le gagnant est celui qui a posé H o o
ke R . > gagnant war il 6 *La réponse se trouve au dos.
tous ses dominos.
2 o 2 o 2 . f
1 uménation 1 uménatian 1 uménation
s
ma G"Uﬁ SUis- j@ 2 ;ll
p—— Jeu du tapis: comparaison Carte & pinces: droite graduée — Qui suisje?
*Place tes carrés colorés sur *Trouve le nombre indiqué par sochrehe vanose e o ¥Lis la devinette et entoure la
les cases en fonction de la 10 Lo 0 la fleche et place ta pince. Ta .y réponse armi  les 3
p P P PN p P
St I M B consigne. *La réponse se trouve au dos. ilo W propositions.
I I O *Reporte-toi a la grile de 5 19 21 5 - *La réponse se trouve au dos.
correction indiquée en bas. o o]
m‘ ° Y. )
1/2 Coleud 1 Coleud ar Coleud
Cocote en papier: table +5
*Prends une feuile et L'intrus
“\O fabrique ta cocote (n’oublie © 10 ) *Entoure les paires qui font e "
o pas de colorier les ronds). 0. == ==l C<’1|cu| posé
& *Choisis une couleur et lis 5 7 8 *I| doit rester un intrus (un D@ = == = *Ecris le résultat ou pose
k4 I'opération. 4 2 6 nombre seul). < E— == =7 lopération selon la fiche.
O 1.3 +4:5 i

*La réponse se trouve en-

dessous.

*La réponse se trouve au dos.

| *La réponse se trouve au dos.
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http://boutdegomme.fr/ateliers-numeration-cycle-2
http://www.ecoledecrevette.fr/ecrire-les-nombres-en-lettres-a118378038
http://www.ecoledecrevette.fr/se-reperer-sur-une-droite-numerique-a117645202
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-mathematiques/
https://ipotame.blogspot.fr/2012/12/ce1-jeu-nombres-2-chiffres-devinettes.html
http://lavieenclasse.eklablog.com/associer-nombres-en-lettres-et-chiffres-a125037696
http://boutdegomme.fr/ateliers-les-additions-en-colonne-a113332980
http://www.ecoledecrevette.fr/tables-d-addition-a94766371
http://www.ecoledecrevette.fr/les-complements-a-10-20-50-100-500-1000-a102374909

Caleuld

Memory: doubles

*Place les cartes & I'endroit
sur la table et mémorise-les.
*Mets les cartes & l'envers.
*Tu dois retrouver les doubles

de mémoire.

n ,.

Mistirobot

*Distribuer toutes les cartes et regarder
si on peut constituer une paire (nombre et
représentation). Les poser devant soi
| face visible.

*Le jeu commence. Le I joueur tire une
carte au hasard, dans le jeu de son voisin.
Il regarde s'il peut former une paire.
Sinon, il la garde, et c’est au joueur suivant
de tirer une carte dans son jeu, etc.

*Celui qui finit la partie avec le Mistirobot

2/4

n ,.

Loto: chiffres/décompositions

*Mets les cartes & Penvers sur

61

91

74

B ) a2
P E %}’”
®

82

la table.
= *Chacun son tour, retourner une
H
carte.
63
? *Celui qui la posséde sur sa

planche, la prends et la pose
dessus.

*Vérifier les réponses a laide

a perdu des couleurs.
I'4 * f V4 . P d .
A oricter WAEN it WAL =
Vi /
ma
Dénombrement R v EEESE R Jeu du tapis: encadrement
Derombrement ange-les |

*Fais des paquets de 10 avec
le feutre effagable.

*Ecris sur la carte combien il
y a d'objets.

*La réponse se trouve au dos.

© O N O »

N W o

*Range les nombres du plus
petit au plus grand sur ton
ardoise.

*La réponse se trouve au dos.

N 00 W o O

« || *Place tes carrés colorés sur les
cases en fonction de la consigne.
*Reporte-toi & la grile de

correction indiquée en bas.

(e}

r e ™\
s
@ A gauche
\_ A _J
( a Yo '
a A
I'extérieur
Q Q

Cartacharis: topologie

*Etale tous les cartes.

*Associe image au mot en les
mettant I'un & coété de Pautre.
*Vérifie tes réponses en
retournant les cartes: tu dois
avoir la méme image sur les 2

cartes.

Topologie

*Un enfant posséde le modele
et le cache a son partenaire.
*I|  faut lui expliquer ol
positionner les animaux pour
reproduire le modele sur sa

planche.

Trajectoire des fusées

*A Paide de la régle, trouve

les étoiles alignées sur la
trajectoire des fusées.

89 *La réponse se trouve au dos.
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http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-mathematiques/
http://teachercharlotte.blogspot.fr/2012/12/memory-des-doubles.html
http://boutdegomme.fr/ateliers-du-plus-petit-au-plus-grand-a113795138
http://www.ecoledecrevette.fr/denombrer-une-collection-a115022412
http://boutdegomme.fr/jeu-de-numeration-le-mistirobot-dizaine-et-unites-a108536794
http://www.ecoledecrevette.fr/loto-des-nombres-a58362015
http://laclassedelaurene.blogspot.fr/2015/04/topologie-la-savane.html
https://www.recreatisse.com/2014/08/03/geometrie-traces-a-la-regle-points-et-lignes/
http://www.charivarialecole.fr/a106839114/

Tracés sur pointillées
*A laide de la régle, repasse

sur les traits en pointillés.

Pabedlla

Prolongement de tracés
*A |aide de la régle, prolonge
les traits pour reproduire le

modeéle en haut.

Meswre

LY

Tirelire

*Compte la somme d’argent
dans la tirelire et indique le
montant sur ton ardoise.

*La réponse se trouve au dos.

Carte & pinces: marchand
*Trouve la somme que va
rendre le marchand & chaque
client et place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

l, R 5 monstres
I R 3 sont jaunes

| 811y a autant de
| rouges que de verts

| Probléme 1

Prablsme

Une histoire de monstres
*Lis le probleme et trouve le
de de

chaque couleur.

nombre monstres

*|a réponse se trouve au dos.

Mon jardin est tout fleuri 1

madame machin range fc
vélo dans I'entrée

La girafe a un frés o

Paris est la capitale de la France

Toujours, jamais, souvent dormir.

Le clown est tombé de la chaise.

Carte & pinces: phrase
*Trouve les phrases correctes
et place tes pinces.

*La réponse se trouve au dos.

Le ballon tombe dans I'eau. Ma
sceur veut I'attraper. Elle se
penche, mais elle tombe aussi !

s 9 ) "]
¥ S 4 8

Carte & pinces: ligne/phrase

*Trouve le nombre de phrases et

place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

Gl

Le[chien]rongefunos.

Ti[vend]un] beaulvélo.

B T‘f)
-

La[petite[File[danse.

Ellelregarde Jlaltélé

4

Un] joli [ehat] miaule.

e
Tu [fraversesfia]route.

Carte & pinces: verbe conjugué
*Trouve le verbe conjugué et
place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

Grammaine

4 BN 7]

? le point d'

interrogation

\, I\, v
' e N
. les deux
. points
\, N\

Cartacharis: ponctuation
*Etdle tous les cartes.

*Associe le signe au mot en

les mettant lun & cété de
Pautre.
*Verifie tes réponses en

retournant les cartes: tu dois
avoir la méme image sur les 2

cartes.
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http://www.ecoledejulie.fr/trace-a-la-regle-a4655426
http://www.ecoledejulie.fr/trace-a-la-regle-a4655426
http://www.ecoledecrevette.fr/la-monnaie-a79670335
http://eilathan29.canalblog.com/archives/2013/09/07/27973765.html
http://www.ecoledecrevette.fr/la-monnaie-a79670335
http://www.ecoledecrevette.fr/la-phrase-a97004493
http://teachercharlotte.blogspot.fr/2017/02/jeu-de-cartes-pinces-pour-differencier.html
http://prune.eklablog.com/atelier-individuel-sur-les-natures-et-ou-la-fonction-verbe-a113876254
http://www.charivarialecole.fr/a106839114/

1 Grammaine

Carte & pinces: points

*Choisis le bon point & la fin
Marie mange-t-elle & la

cantine | de la phrase et place ta pince.
“— *La réponse se trouve au dos.
' ? 1
L] . L]

*Place tes carrés colorés sur
les cases en fonction de la
consigne.

*Reporte-toi & la grille de

correction indiquée en bas.

Carte & pinces: alphabet

*Trouve la lettre manquante

en suivant ordre dlphabétique

o ||

et place ta pince.

w

*La réponse se trouve au dos.

' ) 4 Exnitune
1 Vecobulaine Vecobuboine VMR V4
Eventail de mots Dico-défi Phrase en vrac

*Met les mots dans lordre
alphabétique en bougeant les
étiquettes.

*Retourne tfon éventall de

mots pour vérifier la réponse

(I a 6 dans lPordre).

*Prends un dictionnaire et une
carte de défi.

*Le I°* qui trouve le mot dans le
dictionnaire marque un point.
*Entoure le mot de ta couleur si

tu gagnes.

*Retrouve lordre des mots
pour  faire une phrase
correcte et écris-la sur
Pardoise.

*N'oublie pas la ponctuationl

‘ *La réponse se trouve au dos.

J'aime un peu, beaucoup..

*Distribuer 5 cartes ( le reste

Yaime un peu , beaucoup ..

2 : forme une pioche).

*Piocher puis placer sous le tas

) ™)
oA Ut/ A8
A :T,:I\ Kﬂ /% la carte dont on veut se
D —oed
it \ TV $l| debarrasser.
N 1 x o -

*On pose les 5 pétales sur la

fleur d’un coup .

Dobble: mots invariables

*Distribuer les cartes & tous les jours et
en laisse une visible au centre de la table.
*Au top les joueurs piochent la I carte
de leur paquet et doivent trouver le mot
commun entre leur carte et celle du
centre.

*Dés qu'un joueur le trouve, il le nomme et
place sa carte sur celle du milieu, puis il

pioche une nouvelle carte.

Dominos : temps

*Chaque enfant pioche Y dominos. Un
domino est retourné sur la table. Le
reste constitue la pioche.

*Le premier enfant doit poser un

domino pour compléter la ligne. S'il ne
peut pas, il pioche. Si sa pioche est
bonne, il peut jouer

*|e gagnant est celui qui a posé tous

ses dominos.
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http://www.ecoledecrevette.fr/ordre-alphabetique-a92677597
http://www.ecoledecrevette.fr/ordre-alphabetique-a92677597
http://www.ecoledecrevette.fr/types-de-phrases-a102420479
http://val10.eklablog.com/dobble-mots-invariables-a125649928
https://www.recreatisse.com/2013/09/18/grammaire-le-verbe-sequence-cp-ce1/
http://domrod.eklablog.com/phrases-en-vrac-a126416780
http://cartablaroulette.eklablog.com/passe-present-futur-jeu-de-domino-a118977390
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://maisquefaitlamaitresse.com/dico-defi/

L2

=§%un éléphan....

efels

Carte & pinces: lettre muette

*Choisis la  bonne lettre
muette & la fin du mot et
place ta pince.

(Cherche un mot de la méme
famille pour +aider!)

*La réponse se trouve au dos.

Vecobulaine

chocslaté
h une collation | la chocolaterie
chocolatée
choguant un chaudron
CHOCOLAT
la chocolatizre [ un choc le chocolatier

Carte & pinces: famille de mots
*Cherche tous les mots de la
méme famille que le mot en
couleur au centre et place tes
pinces.

*Les réponses se trouvent au

dos.

Crammaine

sert a fabriquer le beurre,
les yaourts et le fromgge,

Carte & pinces: sujet et PPS

*Remplace le sujet en bleu par

Jun pronom personnel sujet et

place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

Las
0 | \singueurs
Tronten

La soupe

feu, et
ceuchemar.

finale
Nousne | leséleves | Aquatre
woulans pas | fontde | heures,ls F;'”‘—'“
pleures. pelntures deja =
Sebastion
Nous | Levent "
faisons une | souffle fart | TR ST
une route
aromenade. | c matin

déserte.

ls Finiront
laurs Ells a5t

contente.

Hafaim. (|
travaus * {
demain 4

| (o]

N oo BB

Jeu du tapis: sujet ou verbe?
*Place tes carrés colorés sur
les cases en fonction de la
consigne.

*Reporte-toi a la grille de

correction indiquée en bas.

A la loupe

*Prends la loupe et lis le
mot invariable.

ton

*Recopie-le sur

ardoise.

dée

Iy o des

clarative | | interrogative | | exclamative |

animauc | Quisonned | Clestiulle 2
danscette | laporte? | coupable | | taujours vos
forét giteaus |
Viendrast | Noss Chaque
iendrastu | Nouseur [ CPRME |
chetmoi | rendrons | 1Y . "
demain? | leurs jouets. | | e
312 piscine
Pr. it
0 sommes-
" | yaisifroi ¢
parapl rous 7
pour s
Commece | Astu
Emmast | SRS | g ey |12 revlend
superbe | | " | plus
! deveirs ?
B Gl

_ Cummaino JRE

M;}
Jeu du tapis:

types de phrases
*Place tes carrés colorés sur
les cases en fonction de la
consigne.

*Reporte-toi a la grile de

correction indiquée en bas

Cachecache serpent
*Compléte les cases vides en
suivant la bande numérique.
*La réponse se trouve au

dos.

o

e
INIEES

|Gy 00

R

M

Lintrus

*Entoure les paires qui font
0.

*I| doit rester un intrus (un
nombre seul).

*La réponse se trouve au dos.

T MmO O @ >

Peas

Repérage sur quadrillage

*Jeu | écris les coordonnées
des animaux sur la fiche.

*Jeu 2 : place les animaux sur
le quadrillage en fonction des
coordonnées.
*Regarde la fiche-réponse

pour vérifier.
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http://www.ecoledecrevette.fr/les-complements-a-10-20-50-100-500-1000-a102374909
http://www.ecoledecrevette.fr/lettre-finale-muette-a107195306
http://www.ecoledecrevette.fr/jeu-des-familles-de-mots-a107954390
http://www.ecoledecrevette.fr/pronomilisation-du-sujet-a128963156
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/ateliers-sur-les-mots-outils-a92306859
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/tableau-des-nombres-a114166120
http://www.ecoledecrevette.fr/reperage-dans-le-quadrillage-a119445190

P

S5cm | 55¢m | 6em

Mesune

e

Carte & pinces: longueurs

*Mesure avec ta regle la
longueur de Panimal (les bords
du cadre).

*Choisis la bonne longueur et

6,5em

place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

Logico

dans le

*Insére une fiche
support Logico et déplace les
pions de couleur pour donner ta
réponse.

*Retourne la fiche et vérifie si

les couleurs sont bien placées.

tise ta rege

et Lon cra

1 de papier #

'l Reproduction de figures

|| FICHE1

*Prends une fiche quadrillée

vierge et reproduis un modéle

——
ixz

avec la régle et le feutre

ardoise.

il *Noublie pas de compter les

carreaux!

2/3 Caleud 1 2/3 Vecabuloine
J'al.. Qui a.? doubles et moitiés Kidileplus

*Distribue les cartes entre les
e joueurs.
0 *Celui qui a la carte « début du

chemin » commence et pose la

.= question de sa carte. Celui qui a

la réponse pose & son four. Et
ainsi de suite comme un domino.

*La réponse se trouve au dos.

La roue: étre/avoir
*Reconstitue le  puzzle

comme sur limage en
associant le PPS et le verbe
conjugué.

*La réponse se trouve au

dos.

*Tire une carte sans la lire et
donne-la aux autres joueurs.
*Trouve un maximum de mots de
la méme famille (les autres
valident ou non les réponses).

*| mot trouvé = | point

*Le I joueur qui arrive a I5

points gagne.

Trouve les

roms comemuns

A

jouer

igloo

manteau

rager

jeter

gentil

régle

gagrer

Carte & pinces: nom commun
*Trouve les noms commun

parmi la liste de mots et
place tes pinces.
*Les réponses se trouvent

au dos.

Carte 4 pinces: adjectifs
*Trouve les adjectifs parmi la
liste de mots et place tes
pinces.

*Les réponses se trouvent

au dos.

Déplacement sur quadrillage
*Jeu |: Suis le chemin indiqué
par les fléches pour arriver
sur |'animal mystere.

*Jeu 2: Dessine les fleches
arriver Panimal

pour sur

mystére.

*|a réponse se trouve au dos.
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http://www.ecoledecrevette.fr/deplacement-dans-le-quadrillage-a119471260
http://www.mdi-editions.com/fiches/mathematiques/logico-mathematiques-ce1-9782223112968.html
http://validees.eklablog.com/reproduction-de-figures-a117781168
http://lutinbazar.fr/doubles-et-moities/
http://allycole.eklablog.com/les-roues-de-conjugaison-a115264146
http://iticus.free.fr/?p=243
http://www.ecoledecrevette.fr/autour-du-nom-a114878446
http://www.ecoledecrevette.fr/ateliers-autour-de-l-adjectif-a107826756

|- 3
Vozalulaine Tumération [0S
. i_l_ . ma
Fabrique & mots Carte & pinces: droite graduée T Teu du tapis: lettres C
rote . % *Trouve le nombre indiqué par
prison Trowe le plus de mots *Place tes carrés colorés sur les
| . . Cth'ue nuage Coloré et pIQCe hasard | costame | sardme | veilieuse
== possbles en  gjoutant  des ® @ cases en fonction de la consigne
prison A f ; LT B, L tes pinces colorées sur le bon sveruon | poison | mearer | e gne.
préfixes et/ou des suffixes aux *Reporte-toi & la arile de
prisen ) , nombre. P 9
prison radicaux proposés. TP correction indiquée en bas
* . *Les réponses se trouvent au a
Lq r‘eF)or\se se *rouve qu dos. trésor ramasser plusieurs pastille g
dos. i
m— m——
1 1 Meaune 1 /
#
Logico
La roue: verbes en -ER *Insére une fiche dans le Angle droit
*Reconstitue le puzzle comme support Logico et déplace les *tilise léquerre pour
sur 'image en associant le PPS pions de couleur pour donner ta verifier si la figure contient
et le verbe conjugué. réponse. des angles droits  puis
*La réponse se trouve au dos. *Retourne la fiche et vérifie si marque-les au feutre rouge.
les couleurs sont bien placées. *La réponse se frouve au
dos.
Le ballon tombe dans I'eau. c°r+e 4 Plnces: nature des mots — T ] Jeu du +°P|S: lettres G LCN LI JOU du +°P|S: lettres S
déterminant fom verbe *Trouve IQ anul"e du mO'l' haserd | <ostume | sardine | velleuse *P'ch +es carrés Colorés sur |eS haserd | cosume | sardine | velleuse *PIOCe +e$ carrés COlOréS sur |es
oo [‘bv@ souligné : déterminant, nom ou e | ( cases en fonction de la consigne. . ( cases en fonction de la consigne.
m o rIS0n ollsson mesurer riste Euerison polisson mesurer riste
Aoy . . . N N . N
ZE* | verbe puis place ta pince. *Reporte-toi & la grile de *Reporte-toi & la grile de
. esomac | wste | cessard | ezolte estomac | wste | dessard | bgoiste
*La réponse se trouve au dos. correction indiquée en bas correction indiquée en bas
tésor | ramasser | plusieurs | pastile ’ wisor | ramasser | oustenrs | pastiie [§
F F
S — S ———— 1
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http://allycole.eklablog.com/les-roues-de-conjugaison-a115264146
http://www.ecoledecrevette.fr/se-reperer-sur-une-droite-numerique-a117645202
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://la-classe-de-cecile.eklablog.com/ateliers-pour-les-familles-de-mots-a127338850
http://www.mdi-editions.com/fiches/mathematiques/logico-mathematiques-ce1-9782223112968.html
http://www.ecoledecrevette.fr/la-nature-des-mots-a103356833
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/

Jomore de somatis?

|
m by

) §>j!

~

Yoo,
o,

Polygones

la /

réponse(s) en fonction de la

*Entoure les bonne(s)
consigne: polygone? Nombre de
cotés? Nombre de sommets?

*La réponse se trouve au dos.

Mesune

Jeu de loie: temps

*Lance le dé et réponds & la
question. Si c'est correct, tu
gardes la carte et tu gagnes |
point. Puis c’est au joueur
suivant.

*A la fin du jeu, comptez vos

points pour savoir qui a gagné.

Géoplan
*Prends

reproduis les formes sur le

une carte

puis

géoplan avec les élastiques.

a

Fabien ...... Anna partent au Canada.

est

et |

Carte & pinces: homophones
grammaticaux
*Choisis le bon homophone puis
place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

Logico

*Insére une fiche dans le
support Logico et déplace les
pions de couleur pour donner ta
réponse.

*Retourne la fiche et vérifie si

les couleurs sont bien placées.

Dominos: contraires

*Chaque enfant pioche Y4 dominos.
Un domino est retourné sur la table.
Le reste constitue la pioche.

*Le premier enfant doit poser un
domino pour compléter la ligne. S'il
ne peut pas, il pioche. Si sa pioche
est bonne, il peut jouer

*Le gagnant est celui qui a posé

tous ses dominos.

Nous visitons un magnifique chéteau.

déterminant

verbe

ud;gcv.f

Carte & pinces: nature des mots

*Trouve la nature du mot souligné : déterminant,
nom, verbe, pronom personnel ou adjectif puis
place ta pince.

*La réponse se trouve au dos.

Présent de indicatif

étre -» vous .......

Conjugue-moi |

*Conjugue le verbe au présent

sur ton ardoise.

*La réponse se trouve au dos.

1. un chat

]

3. le livre

5. une ard

7.unami

9. la chaussure

¥

2. une maison
¥

4.l'arbre
D V)
oise |6.une assiette
4 |

8. I'étoile
& &
10. le lapin

s

2 B

N,

o

Pluriel des noms
*Mets au

proposés sur la fiche-réponse.

GN

pluriels les

*Veérifie tes réponses & la fin

avec la fiche corrective.
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http://www.mdi-editions.com/fiches/mathematiques/logico-mathematiques-ce1-9782223112968.html
http://boutdegomme.fr/ateliers-maths-les-polygones-a108704606
http://boutdegomme.fr/jeu-des-heures-cp-et-ce1
http://www.laclassedetibiscuit.fr/geoplan-a113325076
http://www.ecoledecrevette.fr/les-homophones-grammaticaux-a130821732
http://lavieenclasse.eklablog.com/ateliers-sur-les-contraires-a125686214
http://www.ecoledecrevette.fr/la-nature-des-mots-a103356833
http://www.ecoledecrevette.fr/ateliers-de-conjugaison-des-verbes-a118992372
http://www.ecoledecrevette.fr/singulier-ou-pluriel-a102492887

'l - | K2

Puzzle: ceufs multiplicatifs Carte & pinces: combien de Iﬁlm_é
balles ? Jeu du tapis: synonymes
*Rassemble les piéces du puzzle Comtienfaut-ilcenales?  *Choisis le bon nombre de balle i e *Place tes cqrf‘és colorés Sl."‘ les
060 e pour former un @uf de la table “I i pour respecter ce aque la w vt w | wes | cases en fonction de la consigne.
@@t a6 ¥ de multiplication. T T balance indique puis place ta s | e | e | e *Reporte-toi a la grille de
*La réponse se trouve au dos ! - 3 . ° pince. correction indiquée en bas
(Les traits doivent &tre dlignés). *La réponse se trouve au dos. | | b' xgl
=

Mots étiquettes
*Associe la liste de mots avec
Pétiquette qui correspond.

*|a réponse se trouve au dos.

cenicienta.fr


http://ecoledesjuliettes.eklablog.com/
http://www.ecoledecrevette.fr/jeux-autour-des-masses-a117656790
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/mots-etiquettes-ou-champ-lexical-a102450295

six-mille-cing-cent-trais

Numénation 7

o,

N

Ecriture de nombres
*Ecris les nombres en chiffres
ou en lettres sur l'ardoise.

*La réponse se trouve au dos.

Mesune

lood
Combien pése la boite de lait
rose?

Balance
*Utilise la balance et les masses
trouver la

marquées  pour

masse de chaque objet.

(Additionne les masses
marquées pour trouver le
résultat | )

*La réponse se trouve au dos.

_a
carré | | ractangle | | triangie ’:::;‘! us:’::m
- g

Jeu du tapis: polygones

*Place tes carrés colorés sur les
cases en fonction de la consigne.
*Reporte-toi & la grile de

correction indiquée en bas

Numénation

Recompose-moi |

= =R | b
ecompose le nombre en
50+600+9= 300+80+2=

additionnant les centaines, les
dizaines et les unités.

o e ,
*La réponse se trouve au dos.

(310)+ (2x100)+ 4= || (4 100) + (8 x10)+ 5=

Cache-cache des sons
*Trouve au moins 8 mots dans
Pimage avec le son indiqué et
écris-les sur I'ardoise.
*Vérifie

Porthographe avec la fiche

tes mots et

réponse.

Natures de mots

*Compléte le tableau avec les mots de la phrase.

*Vérifie tes réponses avec le corrigé.

e
\ﬂ Monsieur Lapin prépare un gateau pour I'anniversaire de mamie.

o *Insére

Logico
une fiche dans le
support Logico et déplace les

pions de couleur pour donner ta

S réponse.

*Retourne la fiche et vérifie si

les couleurs sont bien placées.

Carte & pinces: valeurs du G

*Choisis la bonne orthographe

puis place ta pince.

g | M

g@ P ge
TS
3| g8 = . ge

Attention au son |

*La réponse se trouve au dos.

l“‘j

vl
=

3D

/\ 3@) i

 JR6 BE
1 i

S

Ko

@

Qui est-ce?

*Choisis une carte, lis les
indices et barre les
personnages au fur et &
mesure pour trouver la
réponse.

*Vérifie tes réponses avec le

corrigé.
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http://www.ecoledecrevette.fr/les-differentes-ecritures-des-nombres-a112575688
http://www.ecoledecrevette.fr/les-differentes-ecritures-des-nombres-a112575688
http://www.ecoledecrevette.fr/cache-cache-des-sons-a127724212
https://cpdesanleane.blogspot.fr/2016/07/edl-rituel-danalyse-de-la-phrase.html
http://www.ecoledecrevette.fr/jeu-de-pinces-sur-les-sons-a114881054
http://www.ecoledecrevette.fr/jeu-du-qui-est-ce-en-autonomie-a129270988

