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Comment l’utiliser ? 

  

1. Prends une fiche et lis le texte autant que tu veux puis coche les 

réponses au verso de cette feuille. Tu peux revenir dans le texte chercher 

tes réponses! 

2. Poste ensuite ta feuille. Lorsque tu reçois ensuite ta fiche, marque ton 

score dans le tableau en coloriant les cases selon le code couleur. 

N° Colorie le nombre de cases validées score Bilan 

1 Au château de Caylus /9 

2 Le ciel et la terre /9 

3 Un long voyage /10 

4 Un coin de montagne /9 

5 Falaguel /9 

6 Un tournoi /10 

7 Frère et soeur /9 

8 Dans un canot de sauvetage /9 

9 Les baleines /9 

10 Une promenade /9 

11 Rali /9 

12 L’arrivée des loups /10 

13 Le coquillage /9 

14 La maison d’un hobbit /9 

15 Le pétrole dans le monde /9 

Niv. 

1 

Code couleur (score):         9,          > 6,           > 4,         < 3 
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Comment l’utiliser ? 

  

1. Choisis une fiche. 

2. Lis les textes autant que tu veux puis réponds aux questions en entourant 

la bonne réponse. Tu peux revenir dans le texte chercher tes réponses. 

3. Sur ta feuille-réponse, remets dans l’ordre les lettres entourées pour 

trouver le mot-mystère.  

4. Fais-toi corriger par un camarade (il doit indiquer son nom sur la fiche), 

corrige-toi au stylo vert si nécessaire puis poste ta copie.  

Code couleur (score):       1er essai         2e essai       non réussi         

Niv. 

2 

N° Titre du document Genre Score Corr. Bilan 

1 A la recherche d’un voisin. Doc. 

16 Il est présent dans de nombreux contes. Litté. 

2 Drôle de nom de joueur ! Doc. 

17 Où Nathalie rêve-t-elle de partir ? Litté. 

3 Il est très connu à l’école. Doc. 

20 Quel animal le père de Cédric va-t-il ramener ? Litté. 

6 Quelle est l’identité de ce personnage historique ? Doc. 

21 Quel temps Nathalie prévoit-elle ? Litté. 

7 Cache-cache avec un génie. Doc. 

22 
Comment réagit Nathalie quand elle doit descendre à la 

cave ? 
Litté. 

11 On tourne ! Doc. 

27 A la rencontre d’un poète. Litté. 

12 Allo ! Docteur ! Doc. 

29 Qui est ce petit malin ? Litté. 

13 Il passe les frontières. Doc. 

30 Qui se cachent derrière ses personnages ? Litté. 
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Comment l’utiliser ? 

  

1. Prends une pochette du Coin Lecture et une fiche-réponse que tu plieras 

en deux puis que tu colleras sur ta copie. 

2. Fais la correction sur l’ordinateur et écris tes scores. Tu as 2 essais! 

3. Utilise l’affiche « Pourcentage de réussite » pour noter ton résultat puis 

poste ta feuille. 

4. Au bout de trois fiches > 80%, tu changes de couleur. 

Niv. 

3 

Couleur N° de la fiche et pourcentage de réussite (%) 

Rose 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Rouge 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Orange 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Jaune 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Marron 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Vert 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Beige 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Bleu 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Turquoise 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Gris 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Code couleur (% de réussite):       100 %,        > 80 %,         > 50 %,         < 50 % 
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