BOOM ! des mots-outils
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1) Jew de bane

Un éleve (ou la maitresse au début) pioche une carte BOOM au hasard. Il lit le mot-outil, le fait
épeler/écrire a un autre éleve. Si le mot est correctement épelé/écrit, la carte est gagnée.
Autrement, la carte retourne dans la pioche et l'adversaire ne marque pas de point. Puis les roles
s'inversent : le piocheur devient joueur. Chaque fois qu'une carte BOOM est piochée, le piocheur
perd toutes les cartes amassees jusque la : pas de chance ! Lorsque la pioche est épuisée, celui
ou celle qui a amasse le plus de cartes gagne la partie.

2) Vaniante

On retire les cing cartes BOOM. On affiche les visages de Ludo et de la maitresse au tableau. Le
jeu devient coopératif : tous les éléves sont dans la méme équipe. Chaque fois qu'un mot est mal
épelé/écrit, la maitresse marque un point. Chaque fois qu'un mot est correctement
épelé/orthographié, Ludo marque un point. Les éleves gagnent la partie si, a épuisement de la
pioche, Ludo réussit a avoir plus de points que la maitresse.

Remanque : teuk comme (e jew du “'Cheese’’, it jaudra un jeueun “'lecteun’’ poun arbitren lo. pontie
Al la maithense n'eat pon diapenibfe. Si fea dever ne ae mettent pos d'accend, Ua peuvent
demanden vénificatisn & o maitesse du met piechs.
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BOOM ! des mots-outils

1) Jew debane

Un éleve (ou la maitresse au début) pioche une carte BOOM au hasard. Il lit le mot-outil, le fait
épeler/écrire a un autre éleve. Si le mot est correctement épelé/écrit, la carte est gagnée.
Autrement, la carte retourne dans la pioche et l'adversaire ne marque pas de point. Puis les roles
s'inversent : le piocheur devient joueur. Chaque fois qu'une carte BOOM est piochée, le piocheur
perd toutes les cartes amassees jusque la : pas de chance ! Lorsque la pioche est épuisée, celui
ou celle qui a amasse le plus de cartes gagne la partie.
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2) Vaniante

On retire les cing cartes BOOM. On affiche les visages de Ludo et de la maitresse au tableau. Le
jeu devient coopératif : tous les éléves sont dans la méme équipe. Chaque fois qu'un mot est mal
épelé/écrit, la maitresse marque un point. Chaque fois qu'un mot est correctement
épelé/orthographié, Ludo marque un point. Les éleves gagnent la partie si, a épuisement de la
pioche, Ludo réussit a avoir plus de points que la maitresse.

Remanque : teuk comme (e jew du “'Cheese’’, it jaudra un jeueun “'lecteun’’ poun arbitren lo. pontie
Al la maithense n'eat pon diapenibfe. Si fea dever ne ae mettent pos d'accend, Ua peuvent
demanden vénificatisn & o maitesse du met piechs.
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