. Je place ma régle legérement en dessous des

points que je veux relier.

Je tiens ma régle au milieu en appuyant avec

une main.

:Avec 'autre main, je tire le trait sans tremble

d’un point & autre. Je ne dépasse pas.

‘W cenicienta.fr
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- Je place ma reégle légérement en dessous des

points que je veux relier.

: Je tiens ma régle au milieu en appuyant avec

une main.

;:Avec I'autre main, je tire le trait sans tremble

d’un point & I'autre. Je ne dépasse pas.
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Tous ces mots permettent

d’indiquer la position de

Mimi par rapport au cube. 'ﬁ.

Images: minimat (Mimi: Lucy Cousins) W cenicienta.fr


http://www.minimat.net/pageespace.html

TS@ VPRI dana, @eo,paud

Tous ces mots permettont
d'indiquer la position de

Mimi par rapport au cube
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Tous ces mots permeﬂenf\ , = [ 7).

d’indiquer la position de |
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Mimi par rapport au cube. ;




Un POINT

On représente un
point par une croix.
On le nomme avec une
lettre majuscule

d’imprimerie.

------------------------

<
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(milieu)




On représente un

point par une croix.

On le nomme avec une

d’imprimerie.
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On représente un

point par une croix.

On le nomme avec une

lettre majuscule

imprimerie.

e
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J’'observe la figure.

©

Je relie les points a la

régle.

Je place les points-
repéres en me déplagant
horizontalement ou
verticalement sur le

quadrillage.

-
&
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J observe la figure.

Je place les points-
repéres en me deplagant
horizontalement ou
verticalement sur le

quadrillage.

Je relie les points a la
régle.
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Voici une carte au trésor |

" Le point de départ se trouve dans la case (F , I).

- Je regarde ol se croisent la ligne et la colonne.




®|_e palmier se trouve dans la case (

®|_es arbres se trouvent dans la case (

Trace le chemin pour arriver au trésor :

A2 YISV R

"¢ palmier se trouve dans la case (

| es arbres se trouvent dans la case (

Trace le chemin pour arriver au trésor :

APV P AP AL Ee

&3

"
Image: Educol C-ﬂ?'cenicien’ro.fr


http://www.educol.net/

et

Voicl une carte au trésor |

" |Le point de départ se trouve dans la case (F , I).

- Je regarde ou se croisent la ligne et la colonne.




888545543
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®|_e palmier se trouve dans la case (,D ,5 )
®| es arbres se trouvent dans la case ( G ; 3 3
Z ®|_q rose des vents se trouve dans la case ( A’ ,5 ;]

®| e trésor se trouve dans la case ( &,'2/ J;

Trace le chemin pour arriver au trésor :

AP V> AP Abee

Code un chemin qui part de la croix pour arriver & la rose des vents :

R SRR od

AL 1R, RS (SN (SIS S——

s N | |
o — ——— |
L e ot e |
e e e !

s v s e



L angle drait

Pour vérifier si un angle est droit, on utilise une équerre.

<

ANGLE DROIT

Pour tracer un angle droit, on utilise une régle et une équerre.

Aligne un coté de

I'équerre sur la droite,
Trace une droite.

en plagant 'angle droit | Tu obtiens ainsi un angle
en A droit |

Trace une nouvelle

Place un point A sur

cette droite.

droite.

Source: Lutin Bazar W' cenicienta.fr
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Source: Spalanzani


http://spalanzani.eklablog.com/gabarit-d-angle-droit-a-imprimer-avec-formule-magique-a117391646



http://spalanzani.eklablog.com/gabarit-d-angle-droit-a-imprimer-avec-formule-magique-a117391646

un coté (irait)

Version modifiable !!

Source: Spalanzani ® Ccnicienta.fr


http://spalanzani.eklablog.com/gabarit-d-angle-droit-a-imprimer-avec-formule-magique-a117391646
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ANGLE DROIT




0

Trace une droite.
Place un point A sur
cette droite.

Aligne un cété de

| l'équerre sur la droite,

| en plagant Pangle droit

en A

Trace une nouvelle
droite.

|
\

R R R DR Y

]

—

|

Tu obtiens ginsi un angle
droit |

|
|
|

L
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Jea: palyganen

Un polygone est une figure fermée que I'on peut tracer ala régle.

Maison

des polygones

Maison

. des non-polygones
coété

N

sommet

W' cenicienta.fr
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Un polygone est une figure fermée que Fon peut tracer & la ragle. |
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losange

carré

rectangle

Un triangle est une figure qui a trois co6tés et trois sommets.

triangle

triangle rectangle

@ceniciemo.fr



H cétés de méme
H cotés de méme longueur
longueur

H angles droits

3 cotés

| angle droit

Les cétés opposés

de méme longueur

H angles droits

un centre
des rayons

des diamétres

"
W' cenicienta.fr



Un quadrilatére est une figure qui a quatre cétés et quatre sommets.

cercle
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H cétés de méme
longueur

trignale

H cotés de méme

] Les cotés opposés

longueur de méme longueur

4 angles droits

Y angles droits

3 cotés

| angle droit

U PRES T SO GEITN, TRSEEHRTS (S

e e ST

un centre

* des rayons

des diametres




L’axe de symétrie est une droite qui partage une figure en deux parties

parfaitement superposables par pliage.

Axe de symétrie

&

.
¢
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L’axe de symétrie est une droite qui partage une figure en deux parties
parfaitement superposables par pliage.
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" Non Symétrique :
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Polyédres

Solides qui NE roulent PAS.

TN

Non Polyédres

Y

TN

Solides qui roulent.

-
¢
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Un solide est un objet en 3 dimensions

(qui a un volume dans Pespace).
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Lea, aalides

Non Polyedres

Y

Solides qui roulent.

Un solide est objet en 3 rrienSidh

(qui a un volume dans 'espace).
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Si tous les points sont le long
de la régle, alors les points

sont dlignés.

Si un point n'est pas placé le

long de la régle, alors les

points ne sont pas dlignés.

'::-' cenicienta.fr



Pour dessiner des points dlignés, il faut utiliser la regle.

Pour dessiner des points alignés, il faut utiliser la régle.

Pour dessiner des points alignés, il faut utiliser la regle.
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Si tous les points sont le long Bl Si un point nest pas placé le
de la régle, alors les points long de la régle, alors les

sont alignés. points ne sont pas alignés.

|




