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é Vérifie ton fravail avec le corrigé au dos.
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= Place les cartes a I'endroit sur la table et L
S , . . = 3] | e
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~ Prends le plateau échelles et serpents des
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L Prends le jeu de cartes «j'ai... qui a». LB
@) Distribue les cartes et place la carte « débuty» | & 5
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g Lis la question et celui qui a la reponse peut LR
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g poser sa carte a la suite.
— Prends un lacage. =
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) Lace la planche d’addition en associant le L
- calcul et le résultat. Fais un duel! =
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= Vérifie ton fravail avec le corrigé au dos.
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http://www.loustics.eu/les-complements-a-10-a57353321
http://www.ecoledecrevette.fr/les-complements-a-10-20-50-100-500-1000-a102374909
http://teachercharlotte.blogspot.com/2012/12/memory-des-doubles.html
http://lutinbazar.fr/doubles-et-moities/
https://amzn.to/2ASaECF
http://cenicienta.fr/ce2-cm1-mathematiques-materiel-des-centres-dautonomie/

Prends le jeu des tables d’addition et le L&%"-@u-“-ﬂ
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sablier de 3 min. e
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Chacun son tour, piocher un cube dans le sac HW

et donner le résultat pour le poser sur le LML »
plateau en moins de 3 min.

MATERIEL

TABLES + 2

— Prends un lacage. )
>< . e . =
Luu) Lace la planche de multiplication en “d
= associant le calcul et le résultat. Fais un duel! =
= - . .
= Vérifie ton travail avec le corrigé au dos.

Prends le jeu des tables d’addition et le
~ . . il
>< sablier de 2 min. & e as
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- Chacun son tour, piochez un cube dans le LZ‘: mr=r‘i
g sac et donnez le résultat pour le poser sur le st

plateau en moins de 2 min. ugligegh

Prends les ceufs colorés.

Rassemble les pieces du puzzle pour associer
les représentations de la multiplication.
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Vérifie ton travail avec le corrigé au dos (les
traits doivent étre alignés).

TABLES X 3

Prends le jeu dobble « Multi rapido ».

Retrouve le double sur ta carte et celle du
centre (opération / résultat). N

TABLES X &
MATERIEL
6%

Prends les dés qui multiplient et le plateau de
jeu.
Lance 2 dés (ou 3), écris le résultat de la

multiplication puis rapproche les dés pour
vérifier le résultat.

TABLES X 5
MATERIEL
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https://amzn.to/2Ovcv3V
http://ecoledesjuliettes.eklablog.com/
https://amzn.to/2D81RxX
https://amzn.to/2D7tg34
https://taniere-de-kyban.fr/2017/multi-rapido-jeu-dobble-multiplications
http://lesdesquimultiplient.com/content/7-6x9
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Prends le jeu de cartes « Multi Héros ».

De nombreuses menaces pesent sur le
monde... 9 super-héros sont missionnés pour
les combattre. Chaque héros a son propre
pouvoir et va devoir en user pour écarter les
menaces.

MATERIEL

Prends les fiches « jeu du tapis » et les cartons
colorés.

Place tes cartons colorés sur les cases en
fonction de la consigne.

Vérifie ton travail avec le corrigé.
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https://monecole.fr/boutique
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-mathematiques/

