pour avoir une craie
géante.

pour annuler un point
rouge
(comportement).

pour avoir un point
vert (travail).

pour avoir un
coloriage géant.

pour avoir un fampon
sur la carte de copie.

pour avoir un
cadeau.

pour avoir deux
feuilles de couleur.

JOKER

pour annuler un point
rouge (travail).

JOKER

pour avoir deux
fevilles de couleur.

JOKER

pour aller aux
toilettes sur le temps
de classe.

JOKER

pour aller aux
toilettes sur le temps
de classe.

JOKER

pour avoir un mot
gentil dans le cahier
de correspondance.

pour avoir une
grande feuille
blanche.

pour avoir une
grande feuille
blanche.

pour faire un petit jeu
collectif en classe.
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